完美世界·简单攻略
整理By狗蛋
前期起步：
QQ群礼包：
至尊斗笠、生机符、1.5倍经验卡、雷电术！
狂暴之力：
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沙城捐献：
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天选之人：
称号：十冠王天子！
温馨提示：本服怪物十分强大，请各位玩家不要越级打怪！
温馨提示：本服怪物十分强大，请各位玩家不要越级打怪！
温馨提示：本服怪物十分强大，请各位玩家不要越级打怪！
注意：
我们的玩法攻略只是对新接触我们游戏的人的一些简单介绍，
具体玩法还需要玩家去游戏里体验摸索，玩家比我们更懂得怎么去玩！
我们的所有装备都能打出来，我们爆率一切看脸，当然有爆率加成的稍高些，
但是只要你有时间，散人和土豪玩家的差距就会无限缩小!！
重要声明：本服所有货币，材料都能通过打怪获取，没有任何强行充值的地方，全凭个人喜好
天选之人：获得隐藏称号【十冠王天子】，
天命封冕：满级称号荒古天帝，综合属性强力得一批，打怪巨额伤害BUFF，配合天帝剑进阶群体攻击
天帝剑家：商城购买混沌剑胚，顶上界面功能，每次拔剑获得荒剑剑胚，还可以获得宝库积分，宝库积分可以兑换称号，
荒剑：人物装备界面开启，先激活剑胚，剑胚升星，每次激活升星都会增加剑胚点，还能增强剑胚属性效果
剑胚点可以投入不同类型的剑胚之力，大幅度提升人物属性，剑胚点越多，剑胚之力伤害越高。
玩家可以任意搭配穿戴已激活剑胚，剑胚升星会增强剑胚效果，并且有些仙品剑胚还有共鸣效果。
荒古轮回：轮回压制，对低于自身轮回等级的玩家造成额外伤害
双生特戒：麻痹，复活，前期必做
仙种觉醒：成长性仙种，优先觉醒解锁前三个
雷帝锻兵：每十重有额外属性，强化属性绑定人物。
混沌神斧：材料金币升级，打怪获得（元素减伤，黑怪固切，打boss必做）
十凶斗笠：材料金币升级，打怪获得（吸血值，元素属性，打boSs必做）
回血护符：回血特殊，游戏内爆出，前期怪物强度大，优先堆回血，吸血。
至尊血脉：集齐点亮每套都有额外属性，大幅度增加基础属性，觉醒额外属性，达到要求解锁特殊技能，大哥严选！
四圣兽元神：四圣兽元神同时达到等级要求，自动晋级成长型装备，土豪必备，推荐优先升青龙元神，连爆几率和回血。
真凰宝术：全属性增幅，怪物爆率，怪物切割，怪物首斩+5%，还能解锁荒剑格子，不多说，巨屌大哥必备挂件。
混沌开天（1大陆，防麻痹+15%）
荒古镇世（1大陆玄域，防麻痹+30%）
帝骨耀世（2大陆缥缈宫，防麻痹+50%）
苍宇独尊（2大陆归一道场，补天道，防麻痹+70%）
鸿蒙证道（2大陆归一道场，截天道，防麻痹+100%）
血洗三千界（2大陆不老山，防冰冻+15%）
念定乾坤（2大陆火魔宫，防冰冻+30%）
道压九天外（2大陆三千州书院，防冰冻+50%）
仙王尽折腰（3大陆，防冰冻+70%）
红尘证仙帝（3大陆大赤天，防冰冻+100%）
法宝洗练：顶上功能按钮，人物3转后开启。12个法宝位置装备，每个装备几率洗练出1~5%防麻痹，防冰冻。法宝装备游戏中掉落。
功能介绍：
1大陆篇
记得天选之人有个十冠王天子称号。
天命封冕：有条件的豪子哥点出荒古天帝，没条件的宝子也可以拿脸刷两手。
天帝剑家：壕子哥们在天帝宝藏换出两个称号。其他的宝子们也多少抽点，对于打怪提升很大。
抽出剑胚，装备界面荒剑激活点亮剑胚，剑胚点前期全点轮回之力，剑胚升星会增加剑胚点，斩妖除魔BUFF伤害和剑胚总等级有关。
这里特别提醒一下：剑胚可以3套切换，
前期打人真伤套：万古，极道，苍宇，虚空，衔月剑胚
纯打怪切割套：万古，极道，圣墟，轮回，灭世，十凶
BUFF辅助套：诸天，永恒，忘情，问心，万道，九天，混沌，太古，不灭，狂化，苍冥，不朽，龙气
前期可以考虑优先圣墟剑胚，唯一半月切割。
前期开黄怪困难，搭配不详剑胚。
吸血值，回血类！
 
随便打点小装备，先抢悟道神殿副本，掉落经验专属法宝装备，悟道之心。经验装备2大陆可以合成
西陵界追绿毒装备[赤霄焚穹]，绿怪以上就有几率掉落。
 
荒墟引星盘，土城右边，优先把传送搞出来。
 
前期主要追法宝生肖类装备，通用法宝4件套，专属法宝装备。
随便搞点装备下宙域，5号法宝位，三个法宝：周天星斗轮，太初元阳印，寒月白麟珠，三合1，可以合成阴阳两极轮（二大陆，天人族合成）
洪域系列分别追6，7，8法宝位，灵宝[虚空无涯]，灵宝[因果逆轮]，灵宝[太极两仪]
1转之后，优先选择宇域，追10，11号法宝位，人行怪掉落攻速法宝，专属怪掉落防毒法宝
荒域，没有小怪，只刷BOSS，有点实力再下。不缺元宝的朋友，可以把里面的至尊骨怪物，专属怪打掉。
 
蓝怪掉落专属，法宝12号位置。
大哥们搞个BOSS提示，前期有点装备就能追：尸骸仙帝【灵阶】，尸骸仙帝【法阶】实力涨点之后：尸骸仙帝【王阶】至尊骨专属怪，大幅度提升实力，穿戴鉴定技能特效，一定要抢。
特殊材料：世界石（黄怪以上，二大陆紫怪以上才有几率掉落）仙种觉醒，以身为种是
默认开启的，前3个仙种都是成长类装备，优先开这三个位置，二大陆还能觉醒，大幅度增加属性。
宝子们，深耕一段时间之后，手上的个人首爆积分应该有100点，可以在背包首爆里兑换个称号。换最后一个称号，基础属性高一点。
转生开启法宝洗练功能。宝子们，前面我说要追求法宝装备，一定要洗练出仙器或者神器品质法宝，法宝洗出三条属性后，
单独洗练第三条属性，洗出至尊本源+1%，至至尊本源加怪物切割，神力倍攻，并且至尊本源15%以上可以出切割%血量BUFF。
仙器以上属性可以转移。PS：仙品剑胚无垢剑胚，最高可以+5%至尊本源，可以突破30%尊本源上限。
早做早享受，到了想开橙，红的时候，可以洗防麻痹，防冰冻属性，宝宝们，手别抖，对准位置的。
 
大陆功能优先做，斗笠（吸血），混沌神斧（减伤），真凰宝术，先点涅槃（减伤），雷帝锻兵（武器强化）双生特戒，转生。荒古轮回，PK有压制伤害。
除了追法宝装备，至尊骨装备，围绕着做防麻痹称号，升级传送，追求等级，等级开荒剑格子。
5转下大陆，开荒剑格子，真凰宝术，首斩怪物5%血量，开荒剑格子。
背包功能，至尊血脉：灵阶，法阶，收集满除了有额外属性，还能觉醒，大幅度增加基础属性，达到点数后，送雷霆剑法，擒龙手。
 
背包功能，万灵图鉴：收集功能，1大陆洪荒异种，太古魔禽系列。蓝色专属怪掉落。
但要特意提醒一下，下二大陆后，荒古神禽系列，必须要追。加吸血值。
完美奇遇：奇遇彩蛋任务，哥哥们自行探索哈。
柳神神技：十步一杀强化版本，几率冰冻人物。
大荒秘境：时装特殊，三个强力装备，凭脸和实力拿下。大荒秘境和补天阁特别追一追，前期神器。
 
剧情支线总结：
开启记录石功能（虚空传送阵，混沌石、金币）
开启、升级传送
荒墟引|星盘：一大陆，安全区（需要装备：青冥翠岚镜）
寒渊渡空晶：一大陆，黄域（需要装备：炎狱修罗面）
焚墟引道印：一大陆，荒域（需要装备：真凰涅槃徽）
 
防麻痹
混沌开天（1大陆，防麻痹+15%）龙光噬魂剑，雜霸铠甲
荒古镇世（1大陆玄域，防麻痹+30%）狂暴之刃，尊·盘龙披风
2大陆篇
幸运项链，先搞3点+武器出运9，运6可以重置元素属性。
 
六道轮回功：12个小时增益效果，4个称号，很容易搞到。-打怪优先天命修罗
十凶本源玉（天国）：成长型装备，有条件的大佬可以优先做出来。
 
七转，火魔宫有个吸血称号任务，记得完成一下。
 
合道种子，仙种觉醒超强属性，大哥们想开大怪，必须要优先修炼道种魔种，增加双吸收。
 
灭帝剑，尊贵的荒古天帝称号拥有者们，升级灭帝剑可以增加称号BUFF伤害，并且进化为群体伤害。
 
悟道之心，到了这个阶段，斗笠和混沌神斧有点难升了。
前面说过了，二大陆蓝色怪，荒古神禽系列，必须要追。万灵图鉴收集，加吸血值。
套装减黑怪伤害，黑怪贼猛。
二大陆地图小，很多怪都带麻痹，冰冻，蛛网，减防。
如果只追求打怪的话，一定是堆元素减伤，特殊吸收，怪物吸收，吸血，攻速。
这个时候就要开始配合防麻痹，冰冻称号，极限洗练法宝了。
 
双伤害减少做个总结（三大陆及其以上就不讲了）
元素伤害减伤：天命封冕称号，混沌神斧，真凰宝术，玄武元神，高级衣服，2号法宝位置-朱雀专属，
12号法宝位置-黄泉虫·之灵、通臂神猿·之灵、青天鹏·之灵、腾蛇·之灵裂痕剑胚，斩道剑胚，
 
特殊伤害吸收：秩序·之力，至尊骨胸骨位置，一体时装，高级衣服，
 
防麻痹
帝骨耀世（2大陆缥缈宫，防麻痹+50%） 冰霜·曜月，紫月圣君铠
苍宇独尊（2大陆归一道场，补天道，防麻痹+70%） 天炎斩风月，燃魂·炎龙魔铠
鸿蒙证道（2大陆归一道场，截天道，防麻痹+100%） 浪剑·斩魔，沧澜·羽翼
 
防冰冻
血洗三千界（2大陆不老山，防冰冻+15%） 无影，修罗战甲
念定乾坤（2大陆火魔宫，防冰冻+30%） 死亡·圣剑，日月之辉
道压九天外（2大陆三千州书院，防冰冻+50%） 妖月之刃，恶魔轮回羽翼
 
防毒
荒古战帝微（+70%防毒，一大陆，宇域，虚空裂隙专属）
三世轮回梭（+30%防毒，二大陆，三千州书院合成）
升级传送
仙古莲台引：二大陆，仙古遗地（需要装备：九幽寒渊护符）
九天无终符：二大陆，月照神坛（需要装备：黑暗帝骨）
三世轮回梭：二大陆，三千州书院（需要装备：灵宝[因果逆轮]）
地图跑图
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